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A missao da unidade de negocio de entretenimento da Microsoft & fomecer aos seus
CONSUMIdores 0s produtos e senigos que lhas garantem uma expanancia de entralen
mento aos mais varados niveis contande, para isso, com as consolas XBOX 360, os jogos
exclusivos, acesstrios @ ainda os jogos para PC "Games For Windows”. A utilizacao
conjunia desies produtos permite uma experiéncia unica, rica e diferenciadora de

antretenimanto

Produtos e Valores da Marca

Langacia em 2008, a Xbox 360, foi a primeira
consola da nova geragio a aparecer no
mercado. Dotada de uma avangada tecnolo-
gia de ponta, um sofisticado design e um
poderoso processador gréfico, a Xbox 360
oferace uma experidncia (nica de jogo e
cada vez mais préxima da realidade com
espectaculares gréficos de alta definigho e
com total liberdade de interacgao sem fios
{wireless). As possibilidades de jogabilidade
sdp ilimitadas e a
imaginagdo ndo
conhece limites. A
Xbox 380 ofereca
uma expernéncia de
entretenimento gque
mais nenhuma outra
consola no mercado
permite: pode fazer
streaming de filmes
& conteddos de
video; visualizar e
partilhar fotografias
digitais; ouvir e
transferir mdsicas
para o seu disco
rigido, & reproduzir \
directamente 1
filmes em DVD de i
SCAN Progressivo.
Além disso, ao

ser estabslecida

a ligagho a um
Media Center, a
Xbox 360 transfere
instanteneamente
os conteddos
multimédia digitais
armazenados ho
leitor de MP3, na
cAmara digital. no
Media Center do
PC ou em qualquer
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outro PC com o Microsoft® Windows®,
Para utilizadores exigentss, foi criada a
Xbox 380™ Elite, um modelo topo de gama,
dotado de caracteristicas excepcionais.
como um discao rigido “gigantesco™

de 120GB, porta HDMI, cabo HDMI e
acabamentos a preto de alta qualidade.
O universo da Xbox 380 s6 fica completo
com o servigo Live, que & jé a maior
comunidade virtual de "gaming”, mantida
por utilizadores que jogam ¢ comunicam

entra si constantements, enviando mensa-
gens escritas de voz e de vided onde quer
que estejam. O servigo, langado em
Novembro de 2002, conta actualmente
com cerca de 10 milhéies de utilizadorses,
gque permaneceram ondine mais de 2.3
bilides de horas. O acesso ao servigo Live
6 feito através de uma simples ligaglio
de banda larga e todas as consolas 580
comercializadas com um periodoe gratuito
de 1 més de subscrigdo de Xhox Live Gold.
No Xbox Live encontramos o
Marketplace (Mercado
do Xbox Live) que
= podemos considerar
coma o centro de
toda experién-cia de
jogo onde pademos
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aexplorar as Gltimas
apresentagfes e
demonstragGes
jogevédis de jogos,
contetidos de

jogo gque incluem
noves niveis @
personagens que
580 constanternente
actualizados;

fazer facilimente

o download de
demonstragdes e
versbes integrais dos
jogos classicos para
urm jogo rapido no
Xbox Live Arcade; e
muitos outros novos
downloads para
descobrir brevemente
tais comao sérias de
TV, filmes e musica.
A Xbox 360
disponibiliza jogos
axclusivos que
aumentam a emogio
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a cada momento. Concebida

para acrescentar maior dramatismo
e realismo ao jogo, a consola Xbox 380
redefine o conceito de imagemn & de som,
crianda uma nova sensaciio de jogo.
Persohagens
vibrantes despartam
um envolimento
maior do utilizadar,
gue & convidado

a viver sensacdes
mais intensas e
verdadeiras.

Inovagio e
Comunicagiio
A Microsoft aplica
grande parte

das receitas sm
investigagio e
desenvolvimento,
sendo o maior
investidor

desta inddstria.
Todos os anos
aplica elevados
investimentos em
inovagiio aplicada

2001 2002

Lnrgnmanto do serdjo Xbox
Live o nivel Mumdinl.

4 investigagdo em cidncia e computagac,
sendo uma das empresas que mais

contribui para o desenvolvimento deste
sector. A empresa possui centros de
investigagio em Cambridge (Reing
Unido}, Vedbaek {Dinamarca) e Aachen
{Alemanha). Numa altura em que o3
budgets da inddstria de IT {Inovagio

e Tecnologia) estao sob escrutinic a
nivel mundial, a posigo assumi-da
pela Microsoft & reveladora de um
compromisso de longo praza.

A Microsoft desenvolve esforgos no
sentide de tornar os seus produtos
mais seguros, procurando inovar
neste aspacto. A Xbox 360, por
exemplo, permite configurar todos os
contralas parentais e verificar
o8 relatdrios

de actividade
{compartamento,
duragio de
utilizagéo e até
determinagio da
classificagio etéria

2005

Langarmanio ds Xnox 383

Factos que desconhecs
Ko hwtad da 2007, » Xoox 380

dpreseniou & maios afers de jogos no
mmresto oom mals de 300 flos

A paca oo segundos, o Xinnx Lbea
recEhe @ NEYVD M.

Os pardaipaniss da inicleive Bata

Muttiplayar do jopo Holo 3 exshveram
gr-ling mais de 12 milhfes da horag,
o que stubvals 8 1800 snod de jogo
comEnug de oma &5 paeacs,

0 nama de Xboo 360 derke da
focdo de o jogador sa s&uer no
ceEntD de ndes a8 experilneas de
sntreisniments & se7 als guam sm o
COMIDia T ouas o,

dos jogos a serem jogados no sistema),
tomando o sistema mais seguro para as
familias.

Moercado

Apesar da ter sido a primeira conscla da
nova geragao a sair para o mercado em
Dezembro de 2005, a Xbox 360 j& obteve
a posigio dominante. Ests presents am 37
palses e tern uma base instalada de 11,5
milhdes de consolas.

Vantagens Competitivas

o Desenvolvimentos Futuros

A Xbox 360 diferencia-se no mercade

pela forte componenta diferenciadora,
destacando-se pela maior oferta de jogos
com mais de 300 tftulos de alta definigio

e com ¢ maior nimero de blockbusters

a jogos exclusivos, pela possibilidade

de jogar numa comunidade online com
utilizadores de todo o mundo o que permite
umma interacgdo sem precedentss e pelas
definigbes parentais que permitem o maior
controlo ao acesso a contelido e contactos.
A ¥hox 360 & a escolha mais completa e
melhor eseelha ne mercado das consolas
em Portugal.

2007

Lengamenbo do Halo 3, a
maine suonasn oo hiskfie do

aTIeEnlmaentis & da Xbhox 350
Elits,





